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1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Definicje umowne

Dzienn Roboczy - oznacza dzieni od poniedziatku do pigtku, z wylaczeniem dni ustawowo
wolnych od pracy w rozumieniu przepis6w prawa polskiego. Jezeli w Umowie wyraznie nie
wskazano na termin liczony w Dniach Roboczych, termin nalezy liczy¢ w dniach
kalendarzowych.

Gra - oznacza gre wideo na komputery osobiste (personal computer) pt. [tytut gry]
stworzong i dostarczong Wydawcy przez Studio w wyniku realizacji Umowy, zgodnie z ,Game
Design Document” stanowigcym Zatacznik nr 1 do Umowy oraz [¢], na ktoérg sktada sie
w szczegdlnosci program komputerowy, oprawa graficzna, oprawa dzwiekowa oraz warstwa
tekstowa gry wideo, a takze wszelkie aktualizacje i wersje Gry, ktére powstana w trakcie
obowigzywania Umowy i zostang dostarczone Wydawcy przez Studio.

Harmonogram - oznacza harmonogram rzeczowo-finansowy prac nad Gra i Materiatami
Marketingowymi, okres$lajacy szczegétowe terminy realizacji poszczegdlnych elementow Gry
oraz Materiatow Marketingowych, a takze terminy ptatno$ci Wynagrodzenia Podstawowego
i Zaliczek. Harmonogram stanowi Zatacznik nr 4 do Umowy.

Kodeks Cywilny - oznacza ustawe z dnia 23 kwietnia 1964 r. - Kodeks cywilny (t.j. Dz.U. z
2022 r. poz. 1360).

Koszty Wydawcy - oznacza koszty niezbedne do prowadzenia dystrybucji i marketingu Gry
na zasadach uzgodnionych w Umowie, na ktére skladaja sie: (i) koszty marketingu Gry
w mediach, a w szczegélno$ci utrzymywanie i obstuga strony internetowej Gry, profili gry w
mediach spotecznos$ciowych, organizacja konkurséw oraz innych akcji promocyjnych,
kontakt z dziennikarzami i przygotowanie presskitow, wynagrodzenia agencji reklamowych,
youtuberéw, influenceréw i streameréw, nagranie i publikacja traileréw i reklam wideo,
udziat w targach takich jak PGA oraz GAMESCOM; (ii) inne niz prowizja od sprzedazy Gry
optaty pobrane przez Platformy Sprzedazy od Wydawcy w zwigzku zdystrybucja lub
marketingiem Gry; (iii) [].

Materialy Marketingowe - oznacza materiaty stuzace do prowadzenia marketingu Gry,
takie jak grafiki koncepcyjne i teasery, stworzone i dostarczone Wydawcy przez Studio
w wyniku realizacji Umowy, zgodnie z ,List3 Materiatéw Marketingowych” stanowiaca
Zalacznik nr 2 do Umowy.

Platformy Sprzedazy - oznacza nastepujace platformy cyfrowej dystrybucji gier wideo:
Steam, Epic Games, GOG, [¢], a takze platformy powstate w wyniku ich przeksztatcenia badz
potaczenia.

Prawa WlasnoSci Intelektualnej —- majgtkowe i osobiste prawa autorskie, prawa pokrewne
do artystycznych wykonan, fonograméw oraz wideograméw, prawa wlasnosci
przemystowej, prawa sui generis do baz danych, do Gry, Materiatbw Marketingowych
i Znakéw Towarowych lub w nich wykorzystane.

Prawo Autorskie - oznacza ustawe z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (t.,j. Dz. U.z 2021 r. poz. 1062 z p6Zn. zm.).
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1.10.

1.11.

1.12.

1.13.

1.14.

1.15.

1.16.
1.17.

1.18.

1.19.

Prawo Wlasnosci Przemystowej - oznacza ustawe z dnia 30 czerwca 2000 r. Prawo
wtlasnos$ci przemystowej (t.j. Dz. U.z 2021 r. poz. 324 z p6Zn. zm.).

Przychéd z Dystrybucji Gry - oznacza sume pieniezng nalezng Wydawcy z tytutu
dystrybuowania Gry, pomniejszong o (i) podatki oraz inne nalezno$ci publicznoprawne
zaptacone przez Wydawce, ktére sg niezbedne i Scisle zwigzane z dystrybucja Gry; (ii) upusty
cenowe, bonusy i rabaty, w tym upusty cenowe, bonusy i rabaty rozliczane po sprzedazy Gry;
(iii) prowizje pobierane przez Platformy Sprzedazy od sprzedazy Gry; (iv) [e].

Raport Sprzedazy - oznacza sporzadzony przez Wydawce za dany kwartat raport
obejmujacy wysokos$¢ Przychodu z Dystrybucji Gry, Platform Sprzedazy oraz liczby
sprzedanych kopii Gry oraz obliczona kwote Wynagrodzenia Dodatkowego. Raport
Sprzedazy bedzie kazdorazowo zawierat tez zestawienie Kosztow Wydawcy poniesionych od
poczatku obowigzywania Umowy.

Rezultaty Prac - oznaczajg wszelkie $wiadczenia, w szczeg6lnosci dzieto lub jego czesSci oraz
ustugi, stanowigce Gre, Materiaty Marketingowe, elementy stanowigce cze$¢ Gry lub
Materialéw Marketingowych badZ niezbedne do ich wykonania, lub inne ustalone przez
Strony $wiadczenia, ktére s dostarczane Wydawcy przez Dewelopera zgodnie z
Harmonogramem, ,Game Design Document”, ,Listag Materialéw Marketingowych” oraz [].

RODO - oznacza Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. U. UE. L.z 2016 r. Nr 119, str. 1 z
poZn. zm.).

Terytorium - oznacza terytoria panstw Unii Europejskiej, Wielka Brytanie, Norwegie,
Islandie, Liechtenstein, Szwajcarie, Stany Zjednoczone Ameryki Péinocnej, Kanade, Japonie
oraz [].

Umowa - oznacza niniejszg umowe oraz wszystkie zatgczniki do umowy.

Wynagrodzenie - oznacza cato$¢ wynagrodzenia, do ktoérego zaplaty na rzecz Studia
zobowigzany jest Wydawca zgodnie z postanowieniami Umowy, stanowigcego sume
Wynagrodzenia Podstawowego i Wynagrodzenia Dodatkowego.

1.17.1. Wynagrodzenie Podstawowe - oznacza wynagrodzenie, o ktérym mowa w pkt
6.1.1.

1.17.2. Wynagrodzenie Dodatkowe - oznacza wynagrodzenie, o ktorym mowa w pkt
6.1.2.

Zaliczka - oznacza zaliczke zaptacong Studiu przez Wydawce na poczet Wynagrodzenia
Podstawowego na zasadach okre$lonych w Umowie. Kwoty i terminy zaptaty poszczegélnych
Zaliczek wskazane s3 w Harmonogramie.

Znaki Towarowe - znaki towarowe stuzace identyfikacji Gry lub Studia, w szczeg6lnoSci
obejmujace tytut Gry lub firme spétki Studia. Lista Znakéw Towarowych stanowi Zatacznik
nr 3 do Umowy.
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1.20. Wszystkie definicje zawarte w niniejszym punkcie znajduja zastosowanie zaréwno do liczby
pojedynczej, jak i mnogiej zdefiniowanych terminow.

1.21. O ile Umowa wyraznie nie stanowi inaczej, wszystkie wystepujace w jej tresci odwotania do
punktow i Zatgcznikéw dotyczg, odpowiednio, punktéw Umowy i Zatgcznikow do Umowy.

[Komentarz SPCG: Definicje, ktére sq uzywane w kolejnych postanowieniach Umowy sq jej czesciq i
mogq regulowac istotne kwestie np. czym doktadnie jest Gra w rozumieniu Umowy oraz jakie
dokumenty lub materiaty bedq potrzebne do oceny czy Gra zostata wykonana prawidtowo. Na
przyktad, czy punktem odniesienia co do zawartosci Gry bedzie jedynie ,Game Design Document”
zatgczony do Umowy, czy jeszcze inne materialy (np. vertical slice)? Takie materiaty powinny stanowi¢
zatgcznik do Umowy. We wzorze zaproponowane definicje sq zgodne z dalszymi postanowieniami
Umowy. Jesli bytby on zmieniany, trzeba sprawdzi¢, czy np. w punkcie dotyczqcym rozliczen Stron nie
zostanq dodane inne koszty ponoszone przez Wydawce niz koszty wymienione w definicji ,,Kosztéw
Wydawcy”. W tej propozycji zostawiliSmy miejsce na ewentualne dodanie kolejnych pozycji w definicji
Przychodu z Dystrybucji Gry oraz Kosztéw Wydawcy, lecz w ostatecznej wersji Umowy te katalogi
powinny by¢ zamkniete. Sformutowanie definicji moze znaczqco wplywacé na zakres wspétpracy,
tytutem przyktadu ,Terytorium” moze oznacza¢ terytorium jednego parnstwa, wiekszej ich liczby (tak
jak w zaproponowanej definicji), a nawet terytoria wszystkich panstw swiata. Przyjete w tym wzorze
definicje sq wystarczajqce, ale mogq wymagac dopasowania do konkretnych warunkéw biznesowych.]

2. Przedmiot Umowy oraz o$wiadczenia Stron

2.1. Przedmiotem Umowy jest okreslenie zasad, na jakich nastapi: (i) stworzenie przez Studio
i dostarczenie Wydawcy Gry oraz Materiatéw Marketingowych; (ii) udzielenie Wydawcy
przez Studio licencji na korzystanie z Gry, Materiatbw Marketingowych i Znakéw
Towarowych; (iii) prowadzenie przez Wydawce dystrybucji i marketingu Gry; (iv) zaptata
Wynagrodzenia przez Wydawce na rzecz Studia.

2.2. Studio zobowiazuje sie, Ze poszczeg6lne prace realizowane w ramach Umowy beda
wykonywane z nalezyta staranno$cia zawodowa i terminowo, z uwzglednieniem
zaplanowanego przez Strony Harmonogramu, w szczegélnosci Studio stworzy Gre
z uwzglednieniem powszechnie przyjetych standardéw tworzenia gier wideo tego typu.

2.3. Studio oSwiadcza réwniez, Ze Gra nie bedzie zawierata: (i) elementéw nieprzekazanych do
wiadomosci Wydawcy, w tym tzw. ,easter eggs”, w szczeg6lnosci mogacych wplynaé¢ na
kategoryzacje wiekowa Gry; (ii) tzw. ztosliwego oprogramowania, w szczeg6lnosci [¢]; ani
(iii) oprogramowania wykorzystywanego w oparciu o tzw. licencje copyleft.

2.4. Wydawca zobowigzuje sie do terminowego ptacenia Wynagrodzenia i Zaliczek, prowadzenia
dystrybucji oraz marketingu Gry z nalezyta starannoscia zawodowa i terminowo, zgodnie z
Harmonogramem oraz ,Ramowym planem marketingowym” stanowigcym Zatgcznik nr 5 do
Umowy. Wydawca bedzie konsultowat ze Studiem sposéb wydania Gry i jej dystrybucji oraz,
w zakresie nieokreslonym w ,Ramowym planie marketingowym”, sposéb prowadzenia
marketingu Gry.

2.5. Wydawca zobowiazuje sie réwniez wspoétpracowac ze Studiem przy tworzeniu Gry poprzez
terminowe dokonywanie odbioréw cze$ciowych i odbioru koncowego Gry, Rezultatéw Prac
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oraz dostarczenie Studiu wterminach wskazanych w Harmonogramie narzedzi
programistycznych oraz utworéw muzycznych wymienionych w ,LiScie materiatéw
dostarczanych przez Wydawce”, stanowiacej Zatacznik nr 6 do Umowy - wraz z licencjami na
korzystanie z nich. Koszty uzyskania licencji, o ktérych mowa w poprzednim zdaniu wchodza
w Koszty Wydawcy.

2.6. W porozumieniu z Wydawca Studio umiesci: (i) znak towarowy Wydawcy - na drugim
w kolejnosci ekranie otwierajacym Gry oraz (ii) wskazane przez Wydawce osoby
zaangazowane w produkcje Gry - w sekcji , credits”. Wzor licencji na korzystanie ze znaku
towarowego Wydawcy (,Wzdér umowy licencyjnej Wydawcy”) stanowi Zatacznik nr 7 do
Umowy.

2.7. 7 zastrzezeniem pkt 4.3., szczegbétowe zasady utrzymywania i rozwijania Gry po dacie jej
premiery Strony okresla w odrebnej umowie.

[Komentarz SPCG: Przedmiot Umowy to esencja zobowiqzan obydwu Stron. Zaproponowany
przedmiot Umowy mozna uzupetnié¢ o takie obowiqzki jak merytoryczne wsparcie ze strony Wydawcy
w procesie produkcji Gry, zorganizowanie stworzenia wersji jezykowych Gry, zapewnienie kontroli
jakosci Gry (quality assurance). W projekcie przewidziano zawarcie przez Strony odrebnej umowy
obejmujqcej utrzymanie i rozwdj Gry po dacie jej premiery. Takie obowiqzki mozna jednak zamiescic¢
w tresci samej Umowy lub w Zatqcznikach. NiezaleZnie od tego, gdyby aktualizacja Gry zostata jednak
przez Studio stworzona idostarczona Wydawcy, to postanowienia Umowy stosuje sie do
zaktualizowanej wersji Gry np. obejmuje jq licencja, co wyraZnie przewidziano w pkt 4.3. W tej grupie
postanowien mozna tez wskazad, jakie kryteria lub punkty odniesienia bedq brane pod uwage przy
ocenie prawidtowosci wykonania przez Strony ich obowiqzkow.]

3. Dostarczanie Gry

3.1. 0dchwilizawarcia Umowy do daty premiery Gry Studio bedzie regularnie, jednak nie rzadziej
niz raz na miesiac, przekazywato Wydawcy poczta elektroniczng informacje na temat postepu
prac nad Gra. Takie informacje beda rowniez niezwtocznie przekazywane Wydawcy na kazda
jego prosbe. Jezeli Wydawca nie wskazZe inaczej, te informacje beda przekazywane osobie
wymienionej w pkt 12.1.1.

3.2. Studio bedzie dostarczalo Wydawcy Rezultaty Prac wykonane w ramach kolejnych etapow
pracy nad Gra zgodnie z Harmonogramem, poprzez ich wgranie do repozytorium [e].
Rezultatami Prac beda zwtaszcza elementy Gry oraz Materiaty Marketingowe.

3.3. W przypadku gdy Studio nie dostarczy Rezultatu Prac w terminie wskazanym
w Harmonogramie, Wydawca zgodnie z art. 54 ust. 2 Prawa Autorskiego wyznaczy Studiu
dodatkowy termin 5 Dni Roboczych na jego dostarczenie. Jesli Studio nie dostarczy Wydawcy
Rezultatu Prac w tym dodatkowym terminie, Wydawca bedzie uprawniony do odstapienia od
Umowy ze skutkiem wstecznym (ex tunc).

3.4. Wydawca zobowiazuje sie w terminie 10 Dni Roboczych od dnia otrzymania Rezultatu Prac
zawiadomi¢ Studio o: (i) przyjeciu Rezultatu Prac bez zastrzezen; albo (ii) uzaleznieniu
przyjecia Rezultatu Prac od wprowadzenia zmian wskazanych przez Wydawce i koniecznych
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3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

do zapewnienia zgodnosci Rezultatu Prac z wymogami okreslonymi w Umowie i Zatgcznikach
do niej, w tym do usuniecia usterek lub wad. Jezeli Wydawca nie dokona zawiadomienia
we wskazanym wyzej terminie, Rezultat Prac bedzie z dniem uptywu ostatniego dnia tego
terminu uwazany za przyjety przez Wydawce bez zastrzezen co do zgodnos$ci z Umowgq i
Zatacznikami do nie;j.

Przyjecie Rezultatu Prac zostanie potwierdzone w formularzu akceptacji podpisanym przez
Strony, ktérego wzor stanowi Zatagcznik nr 8 do Umowy (dalej jako: ,Formularz
Akceptacji”). Jezeli bez podania przyczyny Wydawca nie podpisze Formularza Akceptacji w
terminie 5 Dni Roboczych od dnia przyjecia Rezultatu Prac bez zastrzezen, Studio
uprawnione jest do podpisania tego protokotu jednostronnie, ze skutkami podpisania go
przez obie Strony.

Jezeli Wydawca zgtosi w terminie zastrzezenia do Rezultatu Prac, Studio poprawi Rezultat
Prac z uwzglednieniem tych zastrzezen i przedstawi poprawiony Rezultat Prac Wydawcy do
przyjecia w terminie 10 Dni Roboczych od dnia otrzymania zastrzezen.

W terminie 5 Dni Roboczych od dnia otrzymania poprawionego Rezultatu Prac, Wydawca
bedzie miat prawo do zgloszenia do poprawionego Rezultatu Prac dalszych zastrzezen.
Zastrzezenia nie moga dotyczy¢ elementow, ktére sa zgodne z Umowa, w tym z ,,Game Design
Document” lub byly wczesniej zaakceptowane, chyba, Ze potrzeba zgtoszenia zastrzeZenia
wynika ze zmian wprowadzonych przez Studio podczas poprawiania Rezultatu Prac.
Niezgtoszenie przez Wydawce dalszych zastrzezen oznaczac bedzie przyjecie poprawionego
Rezultatu Prac.

Jezeli Wydawca zgtosi w terminie zastrzezenia do poprawionego Rezultatu Prac, Studio
poprawi Rezultat Prac z uwzglednieniem tych zastrzezen i przedstawi poprawiony Rezultat
Prac Wydawcy do przyjecia w terminie 5 Dni Roboczych od dnia otrzymania zastrzezen.

W przypadku, gdy otrzymany przez Wydawce, poprawiony po raz drugi Rezultat Prac nie
zostanie przez niego zaakceptowany, Wydawca moze w terminie 5 Dni Roboczych od dnia
otrzymania poprawionego drugi raz Rezultatu Prac odméwic jego przyjecia i odstgpi¢ od
Umowy ze skutkiem wstecznym (ex tunc) na podstawie art. 55 ust. 1 Prawa Autorskiego.

W ramach odbioru ostatniego Rezultatu Prac Wydawca dokona réwniez odbioru koncowego
Gry. W przypadku odbioru koncowego terminy wskazane w pkt-ach 3.3, 3.4., 3.6., 3.7.1 3.8.
powyzej wynosza kolejno nastepujaca liczbe Dni Roboczych: 10 (pkt 3.3.), 15 (pkt 3.4.), 15
(pkt 3.6.), 10 (pkt 3.7.), 10 (pkt 3.8.). Dla unikniecia watpliwos$ci Strony potwierdzaja, ze w
ramach odbioru koncowego Wydawca nie jest uprawniony do zglaszania zastrzezen
wzgledem elementéw Gry juz wczeSniej odebranych, chyba, Ze potrzeba zgloszenia
zastrzezenia wynika ze zmian wprowadzonych przez Studio po odbiorze tego elementu.

W ramach odbioru konicowego Gry Studio przekaze réwniez karte informacyjng Gry zgodnie
ze wzorem przekazanym Studiu przez Wydawce, a takze informacje na temat not
copyrightowych i znakéw towarowych podmiotéw trzecich oraz programoéw
komputerowych wykorzystanych w Grze w oparciu o tzw. Wolne licencje (open source).

[Komentarz SPCG: Zaproponowana procedura odbioru przewiduje jedynie dwie iteracje poprawek.
Mozna wprowadzi¢ ich wiecej lub dodatkowo ograniczy¢ zgtaszanie zastrzezen do bteddw istotnych.
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Do procedury odbiorowej mozna tez dodaé¢ opcje dokonania odbioru, ale zobowigzkiem
implementowania zgdanych przez Wydawce zmian w pdZniejszym terminie np. przy odbiorze
kolejnego Rezultatu Prac lub przy odbiorze koricowym. Réwniez terminy dokonywania poszczegélnych
czynnosci mogq by¢ sformutowane bardziej elastycznie, przy czym kazdorazowo powinien by¢
przewidziany termin maksymalny np. ,w terminie wskazanym przez Wydawce, jednak nie dtuzszym
niz [¢] Dni Roboczych”. Jezeli czynnosci zwiqzane z odbiorem Rezultatéow Prac majq zawieszac bieg
termindw okresinych w Harmonogramie lub je przesuwac, to nalezy wyrazZnie tak napisaé. Odstqpienie
od Umowy nastepuje ze skutkiem wstecznym (ex tunc), co oznacza, ze Strony zwracajq sobie wszystko
co sobie swiadczyly, wtym Zaliczki lub Wynagrodzenie Podstawowe oraz odebrane wczesniej
Rezultaty Prac. Umowa mozZe zawieraé alternatywne postanowienia dotyczqce przerwania
wspotpracy, w tym nabywania przez Wydawce praw do poszczegdlnych Rezultatéw Prac oraz
rozliczen Stron.]

4, Wilasnosc¢ intelektualna

4.1. 7 chwila dokonania odbioru koncowego Gry Studio udziela Wydawcy na okres pieciu lat
licencji wytacznej na korzystanie z Gry w zakresie okreslonym w Umowie i z prawem do
udzielania sublicencji podmiotom, ktérych lista stanowi Zatacznik nr 9 do Umowy (,Lista
sublicencjobiorcow”). Licencja obejmuje korzystanie z Gry, przez co rozumie sie réwniez
korzystanie z wchodzacych w sktad Gry poszczegblnych utworéw, artystycznych wykonan,
fonogramoéw i baz danych, na Terytorium i na nastepujacych polach eksploatacji:

4.1.1. zwielokrotnianie Gry w cato$ci lub w czeSci technika cyfrowg;

4.1.2. rozpowszechnianie Gry bez udostepniania egzemplarzy Gry publicznosci
polegajace na jej publicznym udostepnianiu w taki sposoéb, aby kazdy mégt miec
do niej dostep w miejscuiw czasie przez siebie wybranym za posrednictwem sieci
Internet, co obejmuje rozpowszechnianie poprzez Platformy Sprzedazy,
strumieniowanie nagran rozgrywki z Gry, w szczegélnosci w serwisach takich jak
Twitch, oraz rozpowszechnianie takich nagran, w tym w serwisach takich jak
YouTube;

4.1.3. ttumaczenie programu komputerowego Gry, jego przystosowywanie
i wprowadzanie w nim zmian, w tym zmian jego uktadu, w zakresie w jakim jest
to niezbedne do poprawienia btedéw lub integracji z Platformami Sprzedazy;

4.1.4. wykorzystanie Gry w dziataniach marketingowych.

4.2. 7 chwilg udzielenia licencji Studio zezwala Wydawcy na wykonywanie autorskich praw
zaleznych do opracowan Gry na polach eksploatacji wskazanych w pkt. 4.1.1 - 4.1.4 powyzZej
i w zakresie w jakim jest to konieczne i uzasadnione w celu poprawiania btedéw Gry lub
integracji z Platformami Sprzedazy.

4.3. W zakresie pola eksploatacji wskazanego w pkt 4.1.2. licencja jest licencja wytaczna mocng,
co oznacza, ze Studio nie bedzie korzystato z Gry na tym polu eksploatacji.

4.4. W przypadku dostarczenia Studiu przez Wydawce w trakcie obowigzywania Umowy
jakichkolwiek modyfikacji Gry, w tym aktualizacji lub kolejnych wersji Gry, Studio z ta chwilg
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4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

udziela Wydawcy licencji oraz zezwolen na korzystanie ze zmodyfikowanej wersji Gry w
zakresie, o ktéorym mowa w niniejszym pkt 4.

Kazdorazowo z chwilg dostarczenia Wydawcy Rezultatu Prac, Studio udziela Wydawcy
licencji wytacznej na korzystanie z tego Rezultatu Prac na potrzeby wspotpracy przy
tworzeniu Gry. Licencja ta obowigzuje na polach eksploatacji wskazanych w pkt-ach 4.1.1. i
4.1.3. powyzej, na terytorium [nazwa panstwa] i wygasa z chwilg udzielenia licencji na Gre
lub z chwilg wygasniecia Umowy na jakiejkolwiek podstawie, w zalezno$ci od tego, co nastapi
wczes$niej.

Kazdorazowo z chwilg dokonania odbioru Rezultatu Prac stanowigcego Materiat
Marketingowy i do chwili wygasniecia licencji wskazanej w pkt 4.1. powyzej Studio udziela
Wydawcy licencji wytacznej na korzystanie z Materiatbw Marketingowych w zakresie
wskazanym odpowiednio w pkt-ach 4.1. - 4.3. powyZej, z zastrzezeniem, Ze (i) wykonywanie
praw zaleznych do Materiatéw Marketingowych nie jest ograniczone do konieczno$ci
poprawienia btedéw, a korzystanie z opracowan Materiatow Marketingowych obejmuje tez
pola eksploatacji wymienione w tym punkcie; (ii) licencja zostaje udzielona dodatkowo na
nastepujacych polach eksploatacji:

4.6.1. wytwarzanie egzemplarzy Materialéw Marketingowych technika drukarska oraz
[*];

4.6.2. wprowadzanie egzemplarzy Materiatow Marketingowych do obrotu;

4.6.3. publiczne wystawienie, wySwietlenie oraz odtworzenie Materiatéw

Marketingowych, ich nadawanie oraz reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w miejscu i w
czasie przez siebie wybranym za posrednictwem sieci Internet, co obejmuje w
szczegblnosci rozpowszechnianie na stronach internetowych, w mediach
spoteczno$ciowych i serwisach takich jak Twitch oraz YouTube.

Studio zobowiazuje sie wzgledem Wydawcy, Ze autorskie prawa osobiste do Gry, w tym do jej
elementéw oraz do Materiatéw Marketingowych, w tym prawo do integralnosci nie beda
wykonywane wzgledem Wydawcy przez osoby uprawnione do ich wykonywania.

Z chwilg zawarcia Umowy Studio udziela Wydawcy licencji na korzystanie ze Znakoéw
Towarowych w zwiagzku z dystrybucja i prowadzeniem marketingu Gry, w szczegdlnosci
postugiwanie sie nimi w zwigzku z oferowaniem, wprowadzaniem do obrotu i reklamg Gry
oraz korzystaniem z Materiatdw Marketingowych. Licencja jest licencja niewylaczng i
obowiazuje na Terytorium. Studio zapewnia, Ze prawa ochronne na Znaki Towarowe nie s3
ograniczone lub obcigZzone zadnymi prawami oséb trzecich, ktére ograniczatyby Wydawce w
uzywaniu Znakéw Towarowych w zakresie wynikajacym z Umowy.

Studio zobowiazuje sie do niepodejmowania zadnych dziatan, ktére mogtyby skutkowac
wygasnieciem praw ochronnych na Znaki Towarowe, w szczegdlno$ci Studio zobowiazuje sie
do terminowego uiszczania optat administracyjnych niezbednych do utrzymywania praw
ochronnych w mocy.

Strony zobowigzuja sie do wzajemnego informowania o wiadomych im przypadkach
naruszen Praw Wtasnosci Intelektualnej. Dla unikniecia watpliwosci Studio potwierdza, ze w

str. 8



SPCG

zakresie udzielonej licencji Wydawca jest uprawniony do dochodzenia roszczen z tytutu
naruszenia Praw Wtasnosci Intelektualnej po uprzednim poinformowaniu Studia o takim
zamiarze. Jezeli Strony nie uzgodnia inaczej koszty dochodzenia ochrony ponosi wytacznie
Wydawca.

4.11. Studio zapewnia, iZ przez caly czas obowigzywania licencji na korzystanie z Gry, Materiatéw
Marketingowych i Znakéw Towarowych Studio bedzie dysponowato w niezbednym zakresie
Prawami Wtasnosci Intelektualnej. Za wady prawne Gry, Materiatéow Marketingowych i
Znakéw Towarowych Studio odpowiada wobec Wydawcy na zasadzie ryzyka.

4.12. Na prosbe Wydawcy Studio niezwlocznie przekaze Wydawcy liste wszystkich oséb, ktore
wniosty tworczy wktad w stworzenie Gry lub Materiatéw Marketingowych oraz, ktorych
dobra niematerialne, w tym wizerunek, zostaty w Grze lub Materiatach Marketingowych
wykorzystane, a takze udostepni Wydawcy do wgladu umowy wigzace Studio z tymi osobami
w zakresie pozwalajacym na ocene prawidtowosci i zakresu nabycia przez Studio praw
autorskich lub uzyskania licencji od wspomnianych oséb.

[Komentarz SPCG: Wydawca ma dwie mozliwosci uzyskania uprawnien do korzystania z Gry,
Materiatéw Marketingowych i Znakéw Towarowych. Po pierwsze moze naby¢ Prawa Wtasnosci
Intelektualnej - konsekwentnie w toku produkcji do poszczegdlnych Rezultatéw Prac albo
jednorazowo w ramach odbioru koricowego np. do ukoriczonej Gry. Druga moZzliwosé, to korzystanie z
Gry, Materiatéw Marketingowych i Znakéw Towarowych w oparciu o umowe licencyjng. W modelu
zaproponowanym we wzorze Studio udziela Wydawcy wytgcznej licencji na korzystanie z cyfrowych
kopii Gry - w zakresie, w jakim jest to potrzebne do jej rozpowszechniania na Platformach Sprzedazy
oraz do prowadzenia marketingu Gry. Oczywiscie, gdy tylko taka licencja wygasnie, Studio bedzie
mogto ponownie samodzielnie korzysta¢ z Gry lub udzieli¢ licencji innemu podmiotowi. Studio udziela
tez Wydawcy licencji na korzystanie z Materiatow Marketingowych. Chwila udzielenia tej licencji oraz
jej zakres sq nieco inne niz licencji na korzystanie z Gry. Dodatkowo w tym projekcie Studio udziela
Wydawcy licencji na korzystanie ze Znakéw Towarowych. Znaki Towarowe mogq zaréwno
funkcjonowac ,samodzielnie”, jak réwniez stanowi¢ element Materiatéw Marketingowych, czy
pojawia¢ sie w Grze (splash screens, menu, credits). Nawet gdyby Studio, inaczej niz w tym wzorze,
przenosito Prawa Wtasnosci Intelektualnej do Gry na Wydawce, to warto zachowa¢ Znaki Towarowe.
Znaki Towarowe sq nieraz kluczowe dla dalszego rozwoju Gry - sequele, poboczne odstony Gry,
merchandising.]

5. Dystrybucja i marketing Gry

5.1. Wydawca zobowigzuje sie prowadzi¢ na Terytorium i na swéj koszt dystrybucje Gry.
Zobowigzanie obejmuje wszystkie czynnosSci niezbedne do prawidtowego izgodnego
z prawem udostepnienia Gry uzytkownikom koncowym, w szczegdlnosci jej wydanie, a
nastepnie oferowanie isprzedaz na Platformach Sprzedazy. Wydawca wykona wszystkie
dziatania wymagane przez operatora danej Platformy Sprzedazy do rozpoczecia sprzedazy
Gry, w tym na podstawie wzoru dostarczonego przez Studio przygotuje karty produktu oraz
w porozumieniu ze Studiem przygotuje EULA (End User License Agreement).
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5.2.  Gra bedzie dystrybuowana przez Wydawce najpdZniej od dnia wskazanego jako data
premiery Gry w Harmonogramie z zastrzezeniem, Ze do chwili dokonania odbioru ostatniego
Rezultatu Prac Wydawca nie jest zobowigzany do dystrybucji Gry.

5.3. Dla unikniecia watpliwosci Strony potwierdzaja, ze Wydawca nie jest uprawniony do
udostepniania Gry w ramach ustug abonamentowych np. Game Pass, Humble Choice ani
pakietéw gier np. Humble Bundle.

5.4. 7 zastrzezeniem postanowien pkt-u 5.8., Wydawca nie bedzie udostepniat Gry nieodptatnie,
réwniez w ramach akcji promocyjnych, chyba ze Studio wyrazi na to zgode. Zgoda musi by¢
pod rygorem niewazno$Sci wyrazona w formie pisemnej lub zuzyciem podpisu
elektronicznego.

5.5. Wydawca zobowigzuje sie prowadzi¢ na Terytorium i na swoj koszt marketing Gry, co bedzie
obejmowato reklame i akcje promocyjne. Wydawca zobowiagzuje sie wykona¢ dziatania
marketingowe oznaczone jako obligatoryjne w ,Ramowym planie marketingowym”. Wydatki
poniesione przez Wydawce na marketing w okresie roku poprzedzajacego date premiery Gry
i roku nastepujacego po dacie premiery Gry nie beda tacznie nizsze niz [+], ale nie przekrocza
kwoty [].

5.6. Studio, w tym pracownicy i wspotpracownicy Studia nie beda podejmowali jakichkolwiek
dziatan marketingowych ani ujawniali jakichkolwiek informacji na temat Gry, w tym procesu
produkcji Gry i wspotpracy z Wydawca, bez zgody Wydawcy wyrazonej w formie
dokumentowej pod rygorem niewaznosci.

5.7.  Naprosbe Wydawcy przedstawiona z wyprzedzeniem co najmniej 15 Dni Roboczych i na jego
koszt wskazani przez niego pracownicy Studia beda uczestniczyli w wybranych przez
Wydawce wydarzeniach takich jak targi, konferencje i prezentacje Gry. Wydawca uzgodni ze
Studiem taki udziat pracownikéw Studia we wspomnianych wydarzeniach, ktéry nie bedzie
kolidowat z produkcja Gry. Studio zapewni réwniez zezwolenie przez wskazanych
pracownikéw lub wspotpracownikéw Studia na wykorzystanie ich wizerunkéw w celu
prowadzenia marketingu Gry. O zamiarze iplanowanej formie wykorzystania wyzZej
wskazanych wizerunkéw w marketingu Gry Wydawca poinformuje Studio z wyprzedzeniem
co najmniej 5 Dni Roboczych.

5.8.  Po uzgodnieniu ze Studiem Wydawca jest uprawniony do przekazania nieodptatnie, kopii
recenzenckich Gry wybranym przez Wydawce redakcjom i dziennikarzom specjalizujagcym
sie w tematyce gier wideo. Studio i Wydawca uzgodnia szczeg6towe zasady udostepniania
przez te osoby informacji na temat Gry przed data jej premiery (embargo na publikacje na
temat Gry). Po dacie premiery Gry Wydawca jest takze uprawniony do przekazania
nieodptatnie [¢] kluczy do Gry na Platformach Sprzedazy streamerom oraz youtuberom
specjalizujacym sie w tematyce gier wideo.

[Komentarz SPCG: Umowa wydawnicza zawierana jest zazwyczaj na poczqtku produkcji Gry, wiec
data jej premiery moze sie jeszcze niejednokrotnie zmienié. Utrudnia to ,sztywne” zaplanowanie
konkretnych dziatann marketingowych. Przyktadowo, w ciggu kilku lat popularnos¢ konkretnego
streamera moZe sie wyraZnie zmniejszy¢. Strony powinny jednak uzgodni¢ minimalny zakres dziatan,
ktére zobowiqzany jest podjq¢ Wydawca - w tym wzorze jest sq one wymienione w ,Ramowym planie
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marketingowym”. Zakres dziatart marketingowych mozna tez w pewnej mierze zoptymalizowa¢ dolng
i gérnq granicq budzetu marketingowego oraz oznaczeniem pewnych dziatan jako obligatoryjne, a
innych jako opcjonalne. W przypadku gier wydawanych w wersjach na konsole do obowiqzkéw
Wydawcy dojdzie takze prowadzenie lub wsparcie Studia w certyfikowaniu Gry na danq konsole. Jak
wspomniano w komentarzu do postanowiert dotyczqcych przedmiotu Umowy, kolejnq grupq
obowiqzkéw Wydawcy moze by¢ zarzqdzanie stworzeniem wersji jezykowych Gry i Materiatéw
Marketingowych, quality assurance, compliance prawny, w tym przygotowanie EULA oraz Terms &
Conditions i sprawdzenie, czy Gra nie zawiera elementéw, ktérych rozpowszechnianie naruszatoby
przepisy prawa obowiqzujqcego w panstwie, gdzie Gra bedzie sprzedawana. Jesli w zwiqzku
z wykonywaniem przez Wydawce takich obowiqzkéw powstanq materiaty stanowiqce wtasnosé
intelektualng, to warto z géry uzgodnié, kto nabedzie do nich prawa. W braku takich ustalei moZze sie
okazad, ze autorskie prawa majqtkowe do ttumaczen tekstéw z Gry wykonanych na zlecenie Wydawcy,
nabedzie Wydawca.]

6. Wynagrodzenie

6.1. Wydawca zobowiazuje sie zaptaci¢ Studiu Wynagrodzenie, na ktore sktada sie:

6.1.1. Wynagrodzenie Podstawowe - w kwocie [liczba] (stownie: [¢]) ztotych netto
(wynagrodzenie ryczattowe) z zastrzezeniem pkt 6.9.;

6.1.2. Wynagrodzenie Dodatkowe - w kwocie stanowigcej [liczba]% Przychodu
z Dystrybucji Gry (wynagrodzenie tantiemowe).

6.2. Wynagrodzenie Podstawowe nalezne jest za wynikajace z Umowy $wiadczenia Studia na
rzecz Wydawcy za okres do daty dokonania odbioru koncowego Gry, w tym z tytutu
stworzenia i dostarczenia Gry iMateriatow Marketingowych oraz udzielenia Wydawcy
licencji i zezwolen wskazanych w pkt. 4 (,Wtasnos¢ intelektualna”), przy czym [liczba]%
Wynagrodzenia Podstawowego jest nalezna ztytutu udzielenia wskazanych wcze$niej
licencji. Wynagrodzenie Dodatkowe nalezne jest w catoSci za udzielenie Wydawcy licenc;ji
i zezwolen wskazanych w pkt 4. za okres od daty dokonania odbioru koticowego Gry.

6.3. W terminach okre$lonych w Harmonogramie Wydawca bedzie ptacit Studiu Zaliczki.
Wydawca zaptaci Studiu Wynagrodzenie Podstawowe w cze$ci nieobjetej naleznymi
Zaliczkami w terminie wskazanym w Harmonogramie, po dokonaniu przez Wydawce
odbioru koncowego Gry zgodnie z pkt 3.10. Wydawca moze wstrzymac sie zzaptata
Wynagrodzenia Podstawowego lub Zaliczki, jezeli Studio nie dostarcza Rezultatu Prac lub
poprawionego Rezultatu Prac w terminie okreslonym w Harmonogramie lub uzgodnionym
przez Strony podczas procedury odbioru; takie wstrzymanie nie bedzie stanowito zwtoki w
zaptacie Zaliczki ani Wynagrodzenia Podstawowego.

6.4. Zaptata Wynagrodzenia Dodatkowego bedzie nastepowata kwartalnie. Dla unikniecia
watpliwosci Strony potwierdzaja, Ze jezeli chwila wygasniecia Umowy przypadnie na inny
dzien niz ostatni dzien kwartatu, ostatnia wyptata Wynagrodzenia Dodatkowego obejmie
okres krotszy niz kwartat.
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6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

Wydawca zobowigzuje sie niezwtocznie powiadomié¢ Studio o rozpoczeciu sprzedazy Gry a
ponadto przesyta¢ Raport Sprzedazy na adres e-mail osoby wskazanej w pkt 12.1.2. do 10
Dnia Roboczego kazdego kolejnego kwartatu. Strony postanawiaja, Ze Wynagrodzenie
Dodatkowe nalezne bedzie Studiu wytacznie w przypadku, gdy Przychéd z Dystrybucji Gry
przewyzszy kwote stanowigca taczng kwote Kosztéw Wydawcy.

Na zadanie Studia i w terminie 20 Dni Roboczych od dnia zgloszenia takiego Zadania,
Wydawca udostepni do wgladu przedstawicielom Studia lub wskazanemu przez Studio
ksiegowemu materiaty dokumentujagce sposéb obliczenia kwoty Wynagrodzenia
Dodatkowego. Wydawca przed dopuszczeniem ksiegowego, o ktérym mowa w zdaniu
poprzedzajacym do ksiegowych dokumentéw Zrédtowych moze zobowigza¢ go do
podpisania stosownej umowy o zachowaniu poufnosci.

Zaptata Zaliczki oraz Wynagrodzenia bedzie kazdorazowo nastepowata na podstawie
prawidtowo wystawionej przez Studio faktury, a w przypadku Zaliczki - faktury proforma z
14-dniowym terminem platnoSci liczconym od daty doreczenia jej do Wydawcy,
powiekszonego o kwote naleznego podatku VAT wedlug stawki wynikajacej z przepisow
prawa, przelewem na rachunek bankowy Studia wskazany na fakturze. Studio o$wiadcza, ze
jest zarejestrowane jako podatnik VAT w ,Wykazie podmiotéw zarejestrowanych jako
podatnicy VAT, niezarejestrowanych oraz wykreslonych i przywréconych do rejestru VAT”
(tzw. biata lista podatnikéw VAT) ze wskazaniem numeru rachunku bankowego wskazanego
na fakturze. Studio zobowiazuje sie niezwtocznie poinformowa¢ Wydawce o wykresleniu
Studia badZ rachunku ze wspomnianego wykazu.

Z zastrzezeniem pkt-u 3.5. oraz pkt-u 6.3. Studio jest uprawnione do wystawienia faktury
proforma stanowigcej podstawe do zaptaty Zaliczki po podpisaniu przez Strony Formularza
Akceptacji. Niezwlocznie po zaptacie Zaliczki przez Wydawce Studio wystawi i przesle
Wydawcy fakture zaliczkowa, natomiast niezwtocznie po podpisaniu Formularza Akceptac;ji
odbioru koncowego, Studio wystawi i przesSle Wydawcy fakture koncowa obejmujaca
Wynagrodzenie Podstawowe oraz zaptacone Zaliczki. Faktury stanowigce podstawe do
zaptaty Wynagrodzenia Dodatkowego Studio bedzie wystawiato i przesytalo Wydawcy po
otrzymaniu Raportu Sprzedazy.

Na Zadanie Studia kwota pozostatej do zaptaty po odliczeniu Zaliczek czeSci Wynagrodzenia
Podstawowego moze by¢ podwyzszana ze skutkiem na dzien 1 stycznia kazdego roku
obowigzywania Umowy (dalej jako: ,Data Indeksacji’), odpowiednio do wzrostu cen
udokumentowanego wskaznikiem Cen Towardw i Ustug Konsumpcyjnych publikowanym
przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego (dalej jako: "Wskaznik HICP") za okres 12
miesiecy kalendarzowych poprzedzajacych Date Indeksacji, jednak nie wiecej niz [+]. Zadanie,
0 ktérym mowa w zdaniu poprzednim nie moze zosta¢ zgtoszone p6Zniej niz w terminie 30
dni kalendarzowych od opublikowania WskaZnika HICP. W przypadku, gdy Wskaznik HICP
wyniesie zero lub bedzie ujemny, nie nastapi indeksacja Wynagrodzenia Podstawowego w
dot. Pierwsza Data Indeksacji przypadnie [np. 1 stycznia roku nastepujacego po roku, w
ktorym zawarto Umowe]. Indeksacja Wynagrodzenia Podstawowego na zasadach
okreslonych w tym punkcie nie stanowi zmiany Umowy.
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6.10. Wydawca/Studio o$wiadcza, Ze jest duzym przedsiebiorca w rozumieniu art. 4c ustawy z dnia
08.03.2013 r. o przeciwdziataniu nadmiernym opdéZnieniom w transakcjach handlowych
(Dz.U.z 2020 r. poz. 935 z pdZn. zm.) [postanowienie opcjonalne].

[Komentarz SPCG: W tym projekcie Studio otrzymuje Wynagrodzenie Podstawowe, ktérego wysokos¢
jest okreslona w chwili zawierania Umowy oraz Wynagrodzenie Dodatkowe, ktdrego ostateczna
wysokos¢ bedzie zaleZzata od wysokosci Przychodu z Dystrybucji Gry. Dopdki Przychdd z Dystrybucji Gry
nie przekroczy wysokosci Kosztow Wydawcy, Wynagrodzenie Dodatkowe nie bedzie nalezne. Jako
podmiot kontrolujqcy dystrybucje Gry, majqcy wptyw na wysokos¢ kosztéw dystrybucji i marketingu,
Wydawca dysponuje petniejszq wiedzq co do rzeczywistej wysokosci Przychodu z Dystrybucji Gry. W
interesie Studia jest wiec co najmniej zapewnienie sobie wglgdu do danych, na podstawie ktérych
Wynagrodzenie Dodatkowe jest obliczane. Gdzie to mozliwe, Studio powinno miec¢ na réwni z Wydawcq
do informacji od Platform Sprzedazy. Uzupetniajqco, Studio moze by¢é uprawnione do
przeprowadzania, np.raz na poét roku, audytu u Wydawcy - bezposrednio lub poprzez
wyspecjalizowanego audytora. Zwyczajowo, jezeli nieprawidtowe obliczenie wysokosci wynagrodzenia
przez Wydawce nie przekroczy pewnego progu, koszty audytu ponosi Studio. Strony mogq jeszcze
wprowadzi¢ inne, majqce charakter premii, wynagrodzenia powiqzane np. z liczbq sprzedanych
egzemplarzy lub ocenami w prasie branzowej bqdZ na portalu Metacritic. Punkt odniesienia do oceny,
czy dodatkowe wynagrodzenie jest nalezne, powinien by¢ maksymalnie precyzyjny np. Metascrore
(critics reviews) w dniu przypadajgcym 6 miesiecy od daty premiery Gry.]

7. Odpowiedzialnos$¢ i roszczenia oséb trzecich

7.1. Studio ponosi wzgledem Wydawcy odpowiedzialno$¢ za szkode wyrzadzong Wydawcy w
wyniku niewykonania lub nienalezytego wykonania obowigzkéw okreslonych w Umowie, w
szczegdblnosci stworzenia Gry niezgodnie z Umowa, w tym z ,Game Design Document” oraz w
wyniku naruszenia praw witasnosci intelektualnej oséb trzecich.

7.2. Strony s3 wzajemnie zobowigzane do zaptaty nastepujacych kar umownych:

7.2.1. za kazdy dzien zwtoki Studia w przedstawieniu Rezultatu Prac do odbioru -
Studio zaptaci Wydawcy kare umowng w kwocie [kwota] zt, jednak nie wiecej niz
[liczba]% Zaliczki za dany Rezultat Prac lub Wynagrodzenia Podstawowego w
przypadku odbioru koncowego;

7.2.2. za kazdy dzien zwtoki Wydawcy w rozpoczeciu sprzedazy Gry na ktérejkolwiek
Platformie Sprzedazy - Wydawca zaptaci Studiu kare umowng w kwocie [kwota]
zt za kazda taka Platforme Sprzedazy, jednak nie wiecej niz [kwota] zt;

7.2.3. za naruszenie przez Studio obowigzku niepodejmowania dziatan wskazanych w
pkt 5.6. bez zgody Wydawcy - Studio zaptaci Wydawcy kare umowna w kwocie
[kwota] zt za kazdy przypadek naruszenia;

7.2.4. za naruszenie przez Strone zobowigzania do zachowania w tajemnicy Informac;ji
Poufnych - Strona naruszajgca zaptaci drugiej Stronie kare umowng w kwocie
[kwota] zt za kazdy przypadek naruszenia;
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7.2.5. [o].

7.3. Roszczenie o zaptate kary umownej powstaje z chwilg powstania podstawy do jego
naliczenia, a staje sie wymagalne z chwilg doreczenia drugiej Stronie wezwania do zaptaty
kary umowne;j.

7.4. Kary umowne ptatne sg przez Strone naruszajaca przelewem na rachunek bankowy Strony
poszkodowanej, w terminie 7 dni kalendarzowych od doreczenia stosownego wezwania do
zaptaty tej kary.

7.5. Strona poszkodowana uprawniona bedzie do dochodzenia od Strony naruszajacej
odszkodowania uzupetniajgcego na zasadach ogoélnych w przypadku, gdy szkoda poniesiona
wskutek danego naruszenia przekracza zastrzezona na te okoliczno$¢ kare umowna.

7.6. W przypadku wystapienia przez osobe trzecig z roszczeniami zwigzanymi ze zgodnym z
postanowieniami Umowy korzystaniem z Gry, Materiatéw Marketingowych lub Znakéw
Towarowych przez Wydawce, a takze roszczeniami wynikajacymi z nieprawdziwosci
ktoregokolwiek zoswiadczen lub zapewnien Studia (dalej jako: ,Roszczenia”), Studio
zostanie poinformowane przez Wydawce o Roszczeniach w terminie 20 Dni Roboczych i
zostang mu udostepnione wszelkie dokumenty i informacje dotyczace Roszczen.

7.7. Studio zwolni Wydawce od odpowiedzialnosci wzgledem os6b, ktére wystapia
z Roszczeniami, a takze naprawi szkode poniesiong przez Wydawce w zwigzku z obrona
przed Roszczeniami lub koniecznoscig ich zaspokojenia, w szczeg6lnosci Studio zwréci
Wydawcy koszty procesowe, koszty pomocy prawnej oraz zasadzone lub uzgodnione w
ugodzie kwoty pienieZne.

7.8. Jezeli Roszczenia beda dochodzone w postepowaniu spornym przeciwko Wydawcy, na
zadanie Wydawcy Studio przytaczy sie do takiego postepowania, a takze - jezeli bedzie to
mozliwe - zwolni Wydawce od obowigzku udziatu w postepowaniu. Zawarcie przez
Wydawce ugody z osoba trzecia wystepujaca z Roszczeniami wymaga zgody Studia
wyrazonej w formie pisemnej pod rygorem niewaznosci.

7.9. Postanowienia pkt-6w 7.6. do 7.8. powyzZej dotyczace Wydawcy stosuje sie odpowiednio do
nastepcéw prawnych Wydawcy, a takze podmiotéw, ktére zgodnie z postanowieniami pkt 4.
(,Wtasnos¢ intelektualna”) zostaty przez Wydawce upowaznione do korzystania z Gry,
Materialéw Marketingowych lub Znakéw Towarowych.

[Komentarz SPCG: Dla Wydawcy ryzykiem prawnym zwiqzanym z rozpowszechnianiem Gry jest
podniesienie przez osobe trzeciq roszczen dotyczqcych faktycznego lub rzekomego naruszenia jej praw
wtasnosci intelektualnej. W negatywnym scenariuszu taka osoba moze nawet uzyskac, przynajmniej
tymczasowy, zakaz rozpowszechniania Gry na niektdrych terytoriach. Dlatego w interesie Wydawcy
jest zobowiqgzanie Studia do naprawienia szkody wynikajqcej z naruszenia praw osoby trzeciej. Drugq
waznq kwestiq jest odpowiedzialnos¢ Studia za zwloke w tworzeniu Gry. Narzedziem
»dyscyplinujgcym” Studio sq kary umowne, ale mozZna réwniez uzgodni¢ ,premie” (dodatkowe
wynagrodzenie) za terminowe dostarczanie Rezultatéw Prac. Trzecia kwestia, to kara umowna za
naruszenie zobowiqzania do zachowania poufnosci. Studio powinno ustali¢ z Wydawcq moZliwie jasnhe
zasady kwalifikowania Informacji Poufnych jako tajemnicy przedsiebiorstwa - ma to znaczenie
zwtaszcza w kontekscie dziatan marketingowych, w ktdrych udziat biorq pracownicy Studia. Czwarta
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sprawa, to niewprowadzone w tym wzorze, postanowienia ograniczajqce odpowiedzialnosé¢ Stron z

tytutu nieprawidtowego wykonania Umowy — w zakresie na jaki pozwalajq na to bezwzglednie

obowiqzujqce przepisy prawa. Odpowiedzialnos¢ odszkodowawcza obydwu Stron albo jednej z nich
moze zostac¢ ograniczona np. do kwoty o uzgodnionej wysokosci.]

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Tajemnica przedsiebiorstwa

Strony zobowigzuja sie do zachowania tajemnicy polegajacej na tym, iz w trakcie
obowigzywania Umowy oraz okresie [liczba] lat po jej wygasnieciu na jakiejkolwiek
podstawie oraz w przypadku odstgpienia od Umowy, nie przekaza ani nie ujawnia zZadnej
osobie trzeciej jakichkolwiek informacji otrzymanych od drugiej Strony, w tym informacji
technicznych, organizacyjnych lub finansowych, jezeli posiadaja one wartos¢ gospodarcza dla
tej Strony oraz zostaty udostepnione z zastrzeZeniem poufnosci (dalej jako: ,Informacje
Poufne”).

Za Informacje Poufne uznaje sie w szczegélnosci tres¢ Umowy oraz Zalacznikéw do niej,
informacje finansowe Wydawcy udostepniane Studiu w zwigzku obliczaniem kwoty
Wynagrodzenia, w szczegélnosci Raporty Sprzedazy, a takze plany marketingowe Wydawcy,
przebieg wspoétpracy Studia i Wydawcy, fakt oraz zasady wspétpracy Studia oraz Wydawcy z
Platformami Sprzedazy i podwykonawcami takimi jak agencje reklamowe itp. Za Informacje
Poufne Strony uwazajg takze informacje na temat zawartosci Gry, ktore nie zostaty podane
do publicznej wiadomosci przez Wydawce.

Strony zobowigzuja sie do zachowania Informacji Poufnych w tajemnicy niezaleznie od formy
ich przetwarzania oraz do niewykorzystywania Informacji Poufnych inaczej niz w celu
prawidtowego wykonania obowigzkéw okreslonych w Umowie.

Strona nie ma obowiagzku zachowania w tajemnicy Informacji Poufnych, jezeli:

8.4.1. Informacje Poufne sg publicznie znane lub tez zostaty podane do publicznej
wiadomosci przez Strone ujawniajaca lub tez inny podmiot za uprzednia zgoda
drugiej Strony, wyrazona w formie pisemnej pod rygorem niewazno$ci;

8.4.2. Strona ujawniajgca wykaze, ze w chwili otrzymania od drugiej Strony dana
Informacja Poufna byta juz znana Stronie ujawniajace;j;

8.4.3. Strona ujawniajaca uzyskata dang Informacje Poufng zgodnie z prawem od osoby
trzeciej, jezeli przepisy prawa lub zobowigzanie umowne wigzace te osobe nie
zakazuja ujawniania przez nig tych informacji io ile Strona ujawniajgca nie
zobowigzata sie do zachowania poufnosci;

8.4.4. Informacje Poufne wymagaja ujawnienia ze wzgledu na decyzje sadu, innego
organu administracji publicznej, ze wzgledu na obowiazek wynikajacy z
przepisOw obowigzujacego prawa lub na Zadanie podmiotu prowadzacego audyt
lub $wiadczacego pomoc prawna.

W przypadku wystgpienia ktérejkolwiek z okolicznosci, o ktérych mowa w pkt 8.4. powyzej,
Strona ujawniajgca jest zobowigzana niezwlocznie powiadomié o fakcie wystgpienia tej
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okolicznos$ci druga Strone oraz poinformowac odbiorce Informacji Poufnych o ich poufnym
charakterze.

8.6. W przypadkach innych nizZ wymienione w pkt 8.4. powyzej, Informacje Poufne moga zosta¢
ujawnione przez Strone osobie trzeciej wylacznie po uzyskaniu uprzedniej zgody drugiej
Strony, wyrazonej w formie pisemnej pod rygorem niewaznosci. W takim przypadku Strona
ujawniajgca zapewnia, Ze osoba, na rzecz ktorej Informacje Poufne zostaty ujawnione,
zobowigze sie do zachowania poufnosci na zasadach nie mniej restrykcyjnych niz opisane w
Umowie.

[Komentarz SPCG: Zobowiqzania Studia polegajq przede wszystkim na stworzeniu materiatéw, ktére
bedq chronione prawem autorskim i udzieleniu licencji na korzystanie z nich. W przypadku wydawcy
~wartos¢” swiadczonych przez niego ustug moze w znacznej mierze polega¢ na gospodarczym know-
how m.in. kontaktach biznesowych z wtasciwymi partnerami na réznych rynkach, trafnym doborze
agencji marketingowych itp. W zakresie, w jakim szczegdly takiej wspéipracy nie muszq by¢
ujawnianie, dla Wydawcy wartos¢ stanowi utrzymywanie ich w tajemnicy. Te kategorie informacji, co
do ktérych juz przy zawieraniu Umowy wiadomo, Ze bedq traktowane przez Strony jako Informacje
Poufne, warto wyraznie w Umowie wymienié. Ponadto, w toku wspdtpracy trzeba pamieta¢ o
podejmowaniu odpowiednich dziatan w celu zachowania Informacji Poufnych (technicznych,
technologicznych, organizacyjnych lub innych, jesli majq wartos¢ gospodarczq dla Strony)
w tajemnicy, w szczegdlnosci o oznaczaniu Informacji Poufnych odpowiednimi zastrzeZeniami.
Obowiqzek zachowania Informacji Poufnych nalezy w odpowiednim zakresie rozciggng¢ takze na
podwykonawcéw. Dotyczy to zwtaszcza cztonkéw Studia, ktdrych wielu moze wspéipracowaé ze
Studiem w oparciu o umowe zlecenia bqdZ umowe o dzieto a nie na podstawie stosunku pracy. W tym
ostatnim przypadku zobowiqzanie do zachowania w tajemnicy informacji, ktérych ujawnienie
mogtoby narazic¢ pracodawce na szkode wynika z Kodeksu Pracy. Zwtaszcza jesli Studio jest w procesie
inwestycyjnym, warto w Umowie przewidzie¢ mozliwos¢ przekazywania informacji inwestorom.]

9, Dane osobowe

9.1. Osoby reprezentujace Strony przy zawarciu Umowy, os$wiadczaja, Ze zapoznaly sie
z wlasciwa informacja na temat przetwarzania przez druga Strone ich danych osobowych,
stanowiacg Zatacznik nr 10 do Umowy (,,Informacja o przetwarzaniu danych osobowych”).

9.2. Kazda ze Stron, ktéra w zwigzku z podejmowaniem czynno$ci zmierzajacych do zawarcia
Umowy oraz w zwigzku z jej wykonywaniem, udostepnia drugiej Stronie dane oséb
fizycznych przekazuje tym osobom informacje na temat przetwarzania ich danych
osobowych przez druga Strone. Wzory formularzy informacyjnych stanowig Zatacznik nr 11
do Umowy (,Wzory formularzy informacyjnych o przetwarzaniu danych osobowych”).
Przekazanie formularza informacyjnego nastepuje niezwtocznie po udostepnieniu danych
osobowych drugiej stronie Umowy, a jego otrzymanie w okreslonej dacie jest potwierdzane
przez kazda osobe fizyczng jej podpisem. Strony niezwtocznie przekazujg sobie formularze
podpisane przez wspomniane osoby.
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[Komentarz SPCG: W tym wzorze wymiana danych osobowych ogranicza sie do relacji miedzy dwoma
administratorami danych osobowych (administrator to podmiot, ktéry samodzielnie lub wspdlnie z
innymi ustala cele i sposoby przetwarzania danych osobowych). Kazdy z nich jest zobowigzany do
przekazania osobom, ktérych dane przetwarza, informacji okreslonych w RODO. Nie ma znaczenia, czy
te osoby przekazujqg administratorowi, np. Wydawcy, swoje dane bezposrednio, czy poprzez Studio.
Inne przypadki przetwarzania danych osobowych przez Strony mogq wymagaé zawarcia umowy
powierzenia przetwarzania danych osobowych.]

10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Obowiazywanie Umowy

Umowa wchodzi w Zycie z dniem jej podpisania przez Strony i, z zastrzezeniem postanowien
pkt 4. Umowy (,Wtasnos¢ intelektualna”), zostaje zawarta na czas obejmujacych tacznie okres
od zawarcia Umowy do dnia odbioru koncowego Gry oraz okres obowigzywania licencji na
korzystanie z Gry wskazany w pkt 4.1. Umowy.

Wydawca jest uprawniony do wypowiedzenia Umowy ze skutkiem natychmiastowym
w przypadku: (i) naruszenia przez Studio obowigzku zachowania tajemnicy, o ktérym mowa
w pkt 8. Umowy; lub (ii) [e].

Studio jest uprawnione do wypowiedzenia Umowy ze skutkiem natychmiastowym
w przypadku: (i) zwloki Wydawcy w zaptacie catosci Zaliczki za dany Rezultat Prac, a
w przypadku odbioru konicowego pozostatej do zaptaty czeSci Wynagrodzenia
Podstawowego lub Wynagrodzenia Dodatkowego za dany kwartal wynoszacej co najmniej
[liczba dni] dni kalendarzowych; (ii) nierozpoczecia sprzedazy Gry na przynajmniej jednej
Platformie Sprzedazy w terminie [liczba dni] dni kalendarzowych od daty premiery; lub (iii)
naruszenia przez Wydawce zakresu licencji na korzystanie z Gry.

Wypowiedzenie, o ktérym mowa w pkt-ach 10.1. i 10.2. mozZe nastapi¢ po uprzednim
pisemnym wezwaniu drugiej Strony do zaniechania naruszen ze wskazaniem prawidtowego
dziatania badZ przyczyne wypowiedzenia i bezskutecznym uptywie wyznaczonego w tym
celu terminu wynoszacego co najmniej [liczba dni] dni kalendarzowych.

Z chwilg wypowiedzenia Umowy Studio natychmiast wstrzyma wykonywanie wszelkich
Rezultatow Prac. W przypadku wypowiedzenia Umowy przez Studio, Wydawca jest
zobowigzany do zaptaty Wynagrodzenia Podstawowego w wysoko$ci odpowiadajacej kwocie
Zaliczek zaptaconych przez Wydawce do chwili wypowiedzenia Umowy. W przypadku
wypowiedzenia Umowy przez Wydawce, Wydawca nie jest zobowigzany do odbioru
nieodebranych Rezultatéw Prac ani do zaptaty Wynagrodzenia Podstawowego za
nieodebrane Rezultaty Prac, a Zaliczki zaptacone przez Wydawce do chwili wypowiedzenia
zostang zwrdcone przez Studio.

Oswiadczenie o wypowiedzeniu Umowy powinno zosta¢ ztozone w formie pisemnej pod
rygorem niewazno$ci i przestane listem poleconym, przesytka kurierska, dostarczone
osobiscie na adres siedziby Strony lub przez wystanie wiadomoscig elektroniczng z podpisem
elektronicznym na adres osoby wskazanej pkt 12.1. Umowy. Oswiadczenie o wypowiedzeniu
musi zosta¢ podpisane przez osobe uprawniong do reprezentacji Studia albo Wydawcy
zgodnie z zasadami ich reprezentacji.
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10.7.

10.8.

10.9.

O ile Strony nie postanowia inaczej, w terminie [liczba dni] Dni Roboczych od wygasniecia
Umowy z jakiejkolwiek przyczyny, w tym jej wypowiedzenia lub rozwigzania przez Strony, a
takze w przypadku odstgpienia od Umowy, Strony zobowiazuja sie zwrdci¢ sobie dokumenty
i materialy zawierajace Informacje Poufne oraz wszystkie ich kopie, a jezeli nie byloby to
mozliwe, trwale je usung¢ lub zniszczy¢ w spos6éb uniemozliwiajacy ich ponowne
odtworzenie. Zwrot nastapi poprzez dostarczenie dokumentéw imaterialéw, o ktérych
mowa powyzej na adres siedziby Strony. Strony moga potwierdzi¢ dokonanie zwrotu poprzez
sporzadzenie na piSmie protokotu zdawczo-odbiorczego. Zniszczenie materiatéw, o ktérych
mowa w niniejszym punkcie Umowy, zostanie potwierdzone w formie pisemne;.

Wygasniecie Umowy z jakiejkolwiek przyczyny nie wplywa na Zadne prawa ani obowigzki
Stron, ktore wystapily do daty jej wygasniecia, wtym prawo do Zadania zaptaty kary
umownej lub odszkodowania w odniesieniu do jakiegokolwiek naruszenia Umowy, ktére
istniato w dacie lub przed data wygasniecia Umowy.

Nastepujace postanowienia pozostang w mocy po wygasnieciu Umowy na jakiejkolwiek
podstawie oraz w przypadku odstapienia od Umowy: pkt 7. (“Odpowiedzialno$¢ i roszczenia
0s6b trzecich”), pkt 8. (“Tajemnica przedsiebiorstwa”) i pkt 12. (“Postanowienia konicowe”).

[Komentarz SPCG: Dla wykonywania Umowy przetomowgq datq jest data odbioru Gry. Koriczy sie
wtedy podstawowy obowiqzek Studia, jakim jest prawidtowe stworzenie Gry i powstaje obowigzek
udzielenia licencji na korzystanie z niej. Z kolei ciezar obowiqzkéw Wydawcy przesuwa sie z
finansowania produkcji na prowadzenie dystrybucji Gry (dziatania marketingowe nieco wymykajq sie
temu podziatowi, poniewaz trzeba przynajmniej zorganizowac je z wyprzedzeniem przed datq odbioru
i premiery Gry). W tym wzorze Umowa zostata co prawda zawarta na czas okreslony, ale w pewnych
okolicznosciach moze przesta¢ obowiqzywaé przed uptywem tego czasu, zwtaszcza wskutek jej

wypowiedzenia.]
11. Silawyzsza
11.1. Zadna ze Stron nie bedzie odpowiedzialna za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie jej

11.2.

11.3.

zobowigzan wynikajacych z niniejszej Umowy w zakresie, w jakim realizacja tych zobowigzan
jest niemozliwa lub op6Zniona z powodu zaistnienia okolicznosci sity wyzszej.

Okolicznosci, o ktéorych mowa w pkt 11.1. powyzej, moga wynika¢ w szczegdlnosci
z nastepujacych okolicznoSci: strajk, zamieszki, embargo, pozar, powddz lub inne katastrofy
naturalne, epidemie lub stany zagrozenia epidemicznego, akty terroryzmu, akty witadzy
panstwowej lub inne, bedace poza kontrolg danej Strony nadzwyczajne, zewnetrzne
zdarzenia, pod warunkiem, Ze niemozliwe byto przewidzenie i zapobieZenie zdarzeniu i jego
skutkom, ktére wptynety na zdolno$¢ Strony do wykonania Umowy, oraz Ze niemozliwe byto
unikniecie samego wydarzenia lub jego skutkéw. Sita wyzsza nie obejmuje dziatan, za ktére
Strona starajaca sie o zwolnienie z odpowiedzialnosci przyjeta ryzyko na mocy postanowien
Umowy.

W celu wytaczenia swojej odpowiedzialnosci za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie
Umowy, Strona powotujaca sie na dziatanie okolicznosci sity wyzszej, nie p6Zniej niz w
terminie 5 Dni Roboczych, jest zobowiazana zawiadomi¢ drugg Strone o wystapieniu takich
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11.4.

11.5.

12.
12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

okoliczno$ci i ich przyczynie oraz przekaza¢ zwigzane ztym informacje, w tym
udokumentowac i uzasadni¢ zwigzek pomiedzy dziataniem okolicznosci sity wyzszej a
niewykonaniem lub nienalezytym wykonaniem zobowigzan. Powyzszy termin biegnie od
daty zaistnienia okolicznosci sity wyzszej, a w przypadku gdy okolicznosci te uniemozliwiaja
dokonanie zawiadomienia, od daty, w ktérej zawiadomienie stalo sie mozliwe - wéwczas
jednak Strona powotujaca sie na dziatanie okolicznosci silty wyzszej musi wykaza¢, iz
wcze$niejsze zawiadomienie nie byto mozliwe.

Po zawiadomieniu o zaistnieniu okoliczno$ci sity wyzszej, o ile Strony nie uzgodnia inaczej,
Strony zobowiagzane s3 do realizacji swoich zobowigzan wynikajacych z Umowy w takim
stopniu, w jakim jest to mozliwe i nie podlega wplywowi dziatania okolicznosci sity wyzszej,
a po ustaniu dziatania okolicznosci sity wyzszej, Strony sg zobowiazane do niezwtocznego
podjecia przerwanych prac.

W takim zakresie, w jakim niemozno$¢ wykonywania zobowigzan z Umowy wynika
z okolicznoSci sity wyzszej oddziatujacej na jedng ze Stron, druga Strona réwniez nie bedzie
odpowiedzialna za wykonanie swoich zobowigzan.

Postanowienia koncowe

O ile w Umowie wyraZnie nie zastrzezono inaczej, do sktadania wszelkich wiazacych
oswiadczen woli i wiedzy w imieniu Stron (pelnomocnictwo) uprawnione sa nastepujace
osoby:

12.1.1. w imieniu Wydawcy: [imie i nazwisko], [adres e-mail], [numer telefonu];
12.1.2. w imieniu Studia: [imie i nazwisko], [adres e-mail], [numer telefonu].

Kazda ze Stron zobowigzana jest niezwtocznie zawiadomi¢ drugg Strone o zmianie danych
wskazanych w punkcie poprzedzajacym lub w komparycji Umowy. Do czasu otrzymania
przez druga Strone zawiadomienia o takiej zmianie, korespondencja kierowana na
dotychczasowy adres e-mail uznawana bedzie za skutecznie doreczong i bedzie wywotywac
skutki przewidziane w Umowie.

Umowa stanowi cato$¢ porozumienia miedzy Stronami i zastepuje wszelkie poprzednie
umowy, ustne lub pisemne, majace ten sam cel.

Strony zgodnie postanawiaja, Ze jezeli ktérekolwiek z postanowien Umowy zostatoby
prawomocnie uznane w catosci albo w cze$ci przez sad lub inny wiasciwy organ za niewazne
lub bezskuteczne lub jezeli taka niewazno$¢ lub bezskuteczno$¢ wynikataby z
obowiazujacych przepiséw prawa albo jezeli ktorekolwiek z postanowienn Umowy okazatoby
sie niemozliwe do wykonania w catosci albo w czeSci, pozostate postanowienia Umowy
pozostaja w mocy. W odniesieniu do postanowien Umowy w catosci albo czeSciowo
niewaznych lub bezskutecznych lub w catosci albo cze$ciowo niemozliwych do wykonania,
Strony zobowigzuja sie negocjowa¢ w dobrej wierze postanowienia zastepcze, ktore
w mozliwie najwiekszym stopniu beda odzwierciedlaty pierwotng wole Stron i gospodarczy
cel postanowienia niewaznego lub niemozliwego do wykonania, ze szczegélnym
uwzglednieniem celu zawarcia Umowy.
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12.5.

12.6.

12.7.

12.8.

12.9.

12.10.

12.11.

Wszelkie zmiany Umowy wymagaja zachowania formy pisemnej pod rygorem niewaznosci, z
wyjatkiem:

12.5.1. Zatacznikow;

12.5.2. pkt12.1.1;

12.5.3. pkt12.1.2;

ktoére to zmiany wymagaja formy dokumentowe;j.

Z zastrzezeniem zdania nastepnego, Zzadna ze Stron nie jest uprawniona do przeniesienia
jakichkolwiek praw (wierzytelnosci) ani obowigzkéw (dtugu) wynikajacych z Umowy na
osobe trzecig bez uprzedniej zgody drugiej Strony, wyrazonej w formie pisemnej pod
rygorem niewaznos$ci. Wydaweca jest uprawniony do przeniesienia bez zgody Studia praw
(wierzytelnosci) wynikajacych z Umowy na rzecz [+].

Umowa podlega prawu polskiemu i zastosowanie majg, w szczegdlnosci przepisy Kodeksu
Cywilnego, Prawa Autorskiego i Prawa Wtasnos$ci Przemystowe;j.

Strony poddaja wszystkie spory zwigzane z zawarciem, wykonaniem, rozwigzaniem
i interpretacja Umowy sadowi rzeczowo wtasciwemu dla siedziby Wydawcy.

Umowa zostala sporzadzona w dwdch jednobrzmigcych egzemplarzach, pojednym
dla kazdej ze Stron.

Integralna cze$¢ Umowy stanowig nastepujace Zataczniki:

12.10.1.  Zatacznik nr 1 - Game Design Document;

12.10.2.  Zatacznik nr 2 - Lista Materiatéw Marketingowych;

12.10.3.  Zatacznik nr 3 - Lista Znakéw Towarowych;

12.10.4.  Zatacznik nr 4 - Harmonogram;

12.10.5.  Zatacznik nr 5 - Ramowy plan marketingowy;

12.10.6.  Zatacznik nr 6 - Lista materiatéw dostarczanych przez Wydawce;
12.10.7.  Zatacznik nr 7 - Wzér umowy licencyjnej Wydawcy;

12.10.8.  Zatacznik nr 8 - Wzdr Formularza Akceptacji;

12.10.9.  Zatacznik nr 9 - Lista sublicencjobiorcéw;

12.10.10. Zatacznik nr 10 - Informacja o przetwarzaniu danych osobowych;

12.10.11. Zatacznik nr 11 - Wzory formularzy informacyjnych o przetwarzaniu danych
osobowych

W przypadku istnienia sprzecznos$ci miedzy postanowieniami Umowy oraz postanowieniami
Zalacznikoéw, pierwszenstwo maja postanowienia Umowy, chyba, Ze z tre$ci Zatacznika
wyraznie wynika inacze;.
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Wydawca Studio

[Komentarz SPCG: Postanowienia koricowe zawierajq zwykle postanowienia stuzqce do ,obstugi”
samej Umowy np. dane kontaktowe oséb odpowiadajqcych za biezqgce kontakty w sprawie
wykonywania Umowy, wymdg formy koniecznej do skutecznej zmiany postanowien Umowy, czy
wreszcie panistwo, ktérego przepisy stosuje sie do wyktadni postanowiert Umowy oraz wtasciwosé sqdu
lub arbitrazu rozstrzygajqgcego spory zwigzane z wykonywaniem Umowy. Jesli Studio i Wydawca bedq
mieli siedziby w réznych panstwach, wybor tzw. prawa witasciwego i jurysdykcji ma szczegdlne
znaczenie. Zawsze dla kogos prawo, ktéremu ,podlega” umowa bedzie prawem ,,obcym” i Strona ta
moze nie mie¢ petnej wiedzy co do kontekstu prawnego w jakim zawierana jest Umowa. W takim
przypadku warto skonsultowac sie z prawnikiem, ktéry ma uprawnienia do doradzania na takim
~obcym” prawie. Przewaznie polscy adwokaci wspdtpracujq z zagranicznymi kancelariami i mogq
doradzi¢ w tym zakresie. Natomiast wtasciwos¢ zagranicznego sqdu moze znaczqco podnies¢ koszty
prowadzenia ewentualnego sporu. Kompromisowym rozwiqzaniem wyboru prawa wtasciwego i
jurysdykcji moze by¢ wskazanie prawa i sqdu paristwa obcego zaréwno dla Studia, jak i dla Wydawcy.
Strony mogq tez zamiesci¢ w umowie tzw. klauzule arbitrazowq. Wtedy spdér miedzy Stronami
rozstrzyga wskazany w Umowie sqd arbitrazowy np. WIPO Arbitration and Mediation Center.
Pozasqdowe rozstrzyganie sporéw gospodarczych jest przewaznie szybsze niz postepowanie sqdowe,
Spor rozstrzygajq fachowcy, na ktérych wybdr strony majq przynajmniej czesciowy wplyw, ale przed
zdecydowaniem sie na to rozwiqzanie warto przynajmniej wstepnie sprawdzi¢ koszty danego
arbitrazu. Wszczecie postepowania sqdowego lub arbitraZowego mozna tez poprzedzi¢ mediacjq -
mediator nie rozstrzyga sporu (tak jak sedzia i arbiter), ale pomaga Stronom podjq¢ prébe zawarcia
ugody. Zgodnie z tym wzorem Umowa zastepuje wczesniejsze umowy majqce ten sam cel, w tym umowy
o0 zachowanie poufnosci.]
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